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报告说明:    博思数据研究中心发布的《2012-2016年中国掌上游戏机（PSP）行业深度调研与

投资前景研究报告》共十三章。首先介绍了掌上游戏机相关概述、中国掌上游戏机市场运行

环境等，接着分析了中国掌上游戏机市场发展的现状，然后介绍了中国掌上游戏机重点区域

市场运行形势。随后，报告对中国掌上游戏机重点企业经营状况分析，最后分析了中国掌上

游戏机行业发展趋势与投资预测。您若想对掌上游戏机产业有个系统的了解或者想投资掌上

游戏机行业，本报告是您不可或缺的重要工具。 

    通过《2012-2016年中国掌上游戏机（PSP）行业深度调研与投资前景研究报告》，生产企业

及投资机构将充分了解产品市场、原材料供应、销售方式、市场供需、有效客户、潜在客户

等详实信息，为研究竞争对手的市场定位，产品特征、产品定价、营销模式、销售网络和企

业发展提供了科学决策依据。

    掌上游戏机，又名便携式游戏机、手提游戏机或携带型游乐器，简称掌机，指方便携带的

小型专门游戏机，它可以随时随地转换视频游戏软件。是便携游戏的一类，现时有部分手机

都被列入掌机之列。 

第一章 PSP 产品相关概述 

第一节 PSP 

一、PSP特点 

二、配置及性能 

三、PSP功能及产品定位 

第二节 硬件分析 

一、CPU 

二、Graphics Core 

三、UMD 

四、记忆棒 

第三节 系列主机 

一、PSP1000 

二、PSP2000 

三、PSP3000 

四、PSP GO 



五、系列主机型号参数比较 

第四节 PSP手机&mdash;&mdash;索尼爱立信Xperia&trade; PLAY 

第五节 其它 

一、版本号 

二、升级步骤 

三、破解 

四、分辨率 

第六节 PSP代表游戏 

第二章 全球掌上游戏机产业运行态势分析 

第一节 2010-2011年全球掌上游戏机产业运行现状分析 

一、掌上游戏机为疲软的全球消费电子市场注入一支强心针 

二、掌上游戏机市场销售情况 

第二节 2010-2011年全球掌上游戏机代表企业发展动态 

一、盛大发布全球首款网游掌上游戏机 

二、索尼 

1、索尼推出全球首台3G掌上游戏机 

2、索尼PSP2掌机全球上市时间跳票至2012 

三、微软开拓掌上游戏机市场 

四、松下 

第三节 2010-2011年全球部分国爱掌上游戏机产业发展分析 

一、美国 

1、美国掌上游戏机市场竞争愈发剧烈 

2、掌上游戏机成为美国儿童医院的必备品 

二、日本 

三、德国 

第四节 2012-216年世界掌上游戏机产业发展趋势分析 

第三章 世界PSP市场运行态势分析 

第一节 2010-2011年世界PSP市场发展综述 

一、PSP全球销量及价格波动情况 

二、索尼PSP市场份额及价格走势 



三、全球PSP新游戏发布情况 

第二节 2010-2011年世界PSP市场主要国家分析 

一、美国 

二、日本 

第三节 2012-216年世界PSP产业发展趋势分析 

第四章 中国掌上游戏机行业运行环境分析 

第一节 国内掌上游戏机经济环境分析 

一、GDP历史变动轨迹分析 

二、固定资产投资历史变动轨迹分析 

三、2012年中国掌上游戏机经济发展预测分析 

第二节 中国掌上游戏机行业政策环境分析 

第五章 中国掌上游戏机产业新形势分析 

第一节 2010-2011年中国掌上游戏机产业综述 

一、掌上游戏机产业特点分析 

二、掌上游戏机技术分析 

三、掌上游戏机品牌分析 

第二节 2010-2011年中国掌上游戏机市场动态分析 

一、任天堂Wii掌上游戏机销量 

二、任天堂将推出升级版掌上游戏机 

三、掌上游戏机价格分析 

第三节 2010-2011年中国掌上游戏机产业热点问题分析 

第六章 中国PSP产业运行态势分析 

第一节 2010-2011年中国PSP优点分析 

一、比家用机更强的音源输出 

二、光驱数据（PSPGO无光驱） 

三、超强的外部接口与网络协议 

第二节 2010-2011年中国PSP产业运行态势分析 

一、PSP2000市场热卖 

二、市场上PSP型游戏MP3汇总 



三、索尼掌上游戏机PSP GO上市 

第三节 2010-2011年中国PSP产业存在问题分析 

第七章 中国掌上游戏机市场渠道与用户调查分析 

第一节 2010-2011年中国掌上游戏机市场渠道分析 

一、渠道对掌上游戏机行业至关重要 

二、掌上游戏机市场渠道格局 

三、销售渠道形式 

四、销售渠道要素对比 

第二节 2010-2011年中国掌上游戏机用户认知程度分析 

第三节 2010-2011年中国掌上游戏机用户关注的因素分析 

一、用户对掌上游戏机不同功能各有需求 

二、用户普遍关注掌上游戏机产品质量 

三、价格与用户心理预期已比较接近 

四、产品设计与用户使用习惯尚有一定距离 

第八章 中国掌上游戏机市场竞争新格局分析 

第一节 2010-2011年中国掌上游戏机技术变革与产品革新分析 

一、技术变革可能会改变行业竞争格局 

二、产品革新能力是竞争力的重要组成部分 

三、电子游戏机产品多方面关键技术尚待突破 

第二节 掌上游戏机遭遇智能手机全面围剿 

第三节 2010-2011年中国掌上游戏机行业集中度分析 

一、市场集中度分析 

二、生产企业集中度分析 

第四节 中国掌上游戏机企业提升竞争力策略分析 

第九章 中国掌上游戏机重点品牌分析 

第一节 任天堂 

一、企业基本概述 

二、企业产量市场销售分析 

三、企业竞争力分析 



第二节 索尼 

一、企业基本概述 

二、企业产量市场销售分析 

三、企业竞争力分析 

第三节 神游科技 

一、企业基本概述 

二、企业产量市场销售分析 

三、企业竞争力分析 

第十章 中国游戏机行业发展形势分析 

第一节 2010-2011年中国电子产业发展状况 

一、中国电子信息产业发展分析 

二、电子信息产业主要经济指标运行分析 

三、中国电子信息产业技术引领与市场引导探讨 

第二节 2010-2011年中国游戏机市场发展现状分析 

一、中国游戏机市场特点分析 

二、国产游戏机市场发展现状 

三、中国&ldquo;水货&rdquo;游戏机市场现状 

第三节 2010-2011年中国游戏机市场价格分析 

一、中国游戏机市场价格分析 

二、国内索尼PS2游戏机市场价格分析 

第四节 2010-2011年中国游戏机市场问题分析 

一、市场销售问题 

二、市场价格问题 

三、市场改机、盗版问题 

第十一章 中国掌上游戏机相关行业发展影响分析 

第一节 2010-2011年游戏软件行业发展局势分析 

一、游戏软件行业发展概述 

二、游戏软件市场供需分析 

三、游戏软件发展趋势分析 

第二节 2010-2011年IT电子行业发展局势分析 



一、IT电子行业发展概述 

二、IT电子技术发展趋势 

三、IT电子产品供需情况分析 

第三节 2010-2011年智能手机行业发展影响分析 

一、智能手机的游戏功能技术发展现状 

二、智能手机的SWOT分析 

三、智能手机VS掌上游戏机 

四、智能手机的发展趋势预测 

第十二章 2012-216年中国掌上游戏机行业发展前景预测分析 

第一节 2012-216年中国掌上游戏机行业分析 

一、掌上游戏机技术发展预测分析 

二、掌上游戏机价格走势预测分析 

三、掌上游戏机竞争预测分析 

第二节 2012-216年中国掌上游戏机市场趋势预测分析 

一、掌上游戏机供给预测分析 

二、掌上游戏机需求预测分析 

第三节 2012-216年中国掌上游戏机市场盈利预测分析 

第十三章 2012-216年中国掌上游戏机投资前景预测分析 

第一节 2012-216年中国掌上游戏机行业投资环境分析 

第二节 2012-216年中国掌上游戏机行业投资机会分析 

一、中国掌上游戏机区域投资潜力分析 

二、中国掌上游戏机投资盈利预测 

第三节 2012-216年中国掌上游戏机行业投资风险分析 

一、竞争风险 

二、销售风险 

三、财务风险 

四、技术风险 
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图表：2005-2011年全社会固定资产投资 
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